КИЕВ - 2019 год.

Положение FABU  European Builders Cup 2019
FABU European Builders Cup 2019 ПРАВИЛА
Технические:
1. Игровая зона 48 x 28 м.

2. Размер ворот 4 x 2м.

3. Размер мяча 5.

4. Поле с искусственной травой.
Продолжительность матча:
5. 2 тайма по 20 минут.

6. Перерыв в 5 минут.

7. Если команда опоздала на игру (после того как рефери начнут матч) ей засчитывается поражение (5-0).

8. Судья обязан добавить дополнительное время к игре, если матч был остановлен из-за травм, удалений и т.п. Если матч был остановлен из-за погодных условий, либо других непредвиденных обстоятельств, тогда матч будет начат в точно том месте (время и счет), когда был остановлен.  
Игроки и состав:
9. Игроки должны быть минимум 16 лет. Игроки младше 18 лет обязаны иметь подписанное разрешение от родителей/опекунов. 

10. Игроки должны быть аматорами.

11. Команда должна состоять минимум 10- максимум 15 игроков.

12. Каждая команда должна заполнить “FABU European Builders Cup 2019 Регистрационную форму” минимум за 14 дней до соревнования.

13. Только зарегистрированные игроки и тренерский штаб могут находиться на лавке запасных в время игр.
14. Составы не меняют лавку запасных во время перерыва.

15. Максимум 5 членов тренерского штаба могут представлять команду во время игры на скамейке запасных.
16. Игроки должны быть идентифицированы через предъявление ID карты, либо паспорта/ксерокопии паспорта.
17. После групповой стадии, игроки должны показывать свой ID карту или паспорт перед каждым следующим матчем.
18. Игроки  без ID не могут принимать участие в матче.
19. Идентификация игроков производится судьями обслуживающими матч. 
Форма:
20. Каждая команда должна одеть домашнюю/гостевую форму, согласно расписанию составленному Директором Турнира.

21. Каждая игровая футболка должна быть пронумерована от 1 до 99 номера на спине. 

22. Если игровая футболка во время игры пришла в негодность, игрок обязан одеть футболку с номером, который не использует ни один игрок в игре, а капитан обязан сообщить об этой замене судье.

23. Вратари должны иметь форму отличающуюся по цвету от формы своей команды.
24. Игроки обязаны играть в щитках.

25. Все виды игровой обуви разрешены, кроме  обуви с металлическими шипами. 
26. Использование ювелирных украшений во время игры запрещено. 
Судейство:
27. Матч обслуживают 2 рефери, каждый на противоположных линиях. Судьи имеют право: 

a) Начинать, останавливать, продолжать игру

b) Предупреждать и наказывать игроков за их поведение на и вне футбольного поля 

с) Добавлять дополнительное время в случаях любой задержки в матче. 
Начало игры:
28. Менеджер команды/делегат/капитан обязаны прибыть на место за 30 минут до игры для заполнения протокола матча. 
29. За 5 минут до матча, команды будут оповещены о старте матча диктором по стадиону.
30. Судья дает выбор «орел или решка» капитану команды гостей (по протоколу). Победитель подбрасывания монетки выбирает половину поля, а проигравший начинает матч. 

31. Перед началом матча  играет гимн FABU European Builders Cup 2019. Матч начинается сразу после исполнения гимна.
Замены:
32. Максимум 6 игроков на поле во время матча разрешено находиться. 

33. Неограниченное количество замен разрешено.

34. Замены разрешены с обозначенного мест для замен. 
35. Ошибка во время замены  (лишний игрок на поле) наказывается желтой карточкой последнему игроку ступившему на поле. 
36. Если игрок травмировался и покинул поле в другом месте, заменивший его игрок должен зайти в игру с места для замен, после разрешения судьи. 
37. В случае, если вратарь заменен полевым игроком, плевой игрок обязан быть одет в игровую форму отличающуюся от формы его команды.
Подкаты:
38. Подкаты не разрешены.
39. Подкаты для остановки или контроля мяча разрешены только в том случае, если рядом нет игрока соперников. 

40. Подкаты определяются «техническим фолом» с назначением свободного удара. 
Счет:
41. Если мяч залетает в ворота от вратаря соперников, он засчитывается как гол.

42. Гол может быть забит непосредственно с удара от ворот. 

43. Если матч закончен вничью, но победитель должен быть определен, назначается по 3 пенальти с каждой стороны. Если 3 пенальти не определили победителя, то назначается еще по одному пенальти, до выявления победителя. 
Возобновление игры:
44. Мяч вводится из аута ногой с линии поля. 
45. Если мяч пересек голевую линию (но нет гола), мяч вводится в игру ударом от ворот. 
Штрафной удар:
46. Дистанция между мячом и соперником должна быть 5 метров. 
47. Мяч пересекший линию ворот непосредственно со штрафного засчитывается голом. 
Желтая и красная карточки:
49. Красная карточка удаляет игрока на  оставшееся время из игры, а его команда играет следующие 5 минут в меньшинстве. 
50. Игрок получивший прямую красную карточку пропускает следующий матч. 

51. Игрок, получивший в одной игре 2 желтых карточки получает красную карточку и удаляется из игры, а его команды играет следующие 5 минут в меньшинстве. 
52. Игрок получивший желтые карточки в 3 матчах, пропускает следующий матч. Игрок пропускает матч даже в случае плей-офф.

53. Директор турнира может исключить игрока из турнира в случае серьезного нарушения (насилие по отношению к игрокам, судьям, зрителям и т.п.).

54. Официальные лица команд являются субъектами тех же дисциплинарных наказаний, что и игроки.  
Квалификация:
55. 8 команд выходят в следующий раунд соревнования. 
56. В случае равенства очков в группе,  расположение команд зависит от: 

a) личных встреч

b) разнице забитых и пропущенных
c) количества забитых голов

d) жребия
 Разрешенная обувь
	Тип обуви
	Пример
	Разрешено
	Не разрешено

	Обувь для футзала
	[image: image1.emf]
	✓
	

	Обувь с 20+ маленькими эластичными шипами
	[image: image2.emf]
	✓
	

	Обувь с 20+ маленькими пластиковыми шипами
	[image: image3.emf]
	✓
	

	Обувь с маленькими и меньше чем 20 пластиковыми шипами
	[image: image4.emf]
	✓
	

	Обувь с пластиковыми шипами
	[image: image5.emf]
	✓
	

	Обувь с металиескими шипами
	[image: image6.emf]
	
	×


